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Los geht’s mit unserer Specht-Olympiade!
Startnummer 2: Buntspecht

So erforschst du einen Mischwald mit den Augen des Buntspechtes...

1. Wenn du magst, schau vorher in unserem Detektive-Wiki vorbei! Da verrat dir der
Buntspecht schon ein paar Geheimnisse Uber sich.

2. Suche dir mit deiner Familie oder deiner Gruppe einen schénen Mischwald mit Laub-
und Nadelbdumen... gern auch mit ein paar dlteren Bdumen, denn dort fiihlst du dich
als Buntspecht recht wohl.

Flr dieses Abenteuer der Specht-Olympiade brauchst du nicht viel vorbereiten. Wenn du
Lust hast, kannst du dich wie ein Buntspecht kleiden:
Trage zum Beispiel eine helle Jacke mit dunkler Miitze und einen roten Schal.
Denk daran! Mit wettergerechter Kleidung konnen dir Kalte und Feuchtigkeit
nicht das Abenteuer verderben.
Packe in deinen Rucksack: Eine Sitzunterlage, leckeren Tee zum Aufwarmen, ein
Schnitzmesser und einen Fotoapparat, ein kleines MalBband und Kreide.

Viele unterschiedliche Buntspecht-Aufgaben warten auf
den nachsten Seiten auf dich.
Wenn du magst, berichte uns, wie es dir bei deiner
Specht-Olympiade erging!

Wir pramieren 5 Einsendungen mit unserem
Naturpark-Detektive-Winter-Set.

Lass dir am Ende von deinen Eltern helfen, Bilder und Ratsel-Antworten
an uns Naturpark-Detektive zu schicken. Entweder nutzt ihr dazu die
Dialogbox im Elternbereich auf unserer Seite oder ihr schreibt eure Email
direkt an uns: naturparkdetektive@naturparkschwarzwald.de

Bitte denk daran: Auf den Fotos diirfen aus Datenschutzgriinden keine
Gesichter zu sehen sein!

Wir Naturpark-Detektive sind schon sehr gespannt,
was du alles erleben und entdecken wirst.
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Specht-Olympiade — Teil 1
Startnummer 2: Buntspecht
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Trommelwirbe| Bestimmt hast dy
schon einmal den Trommelwirbel eines
Buntspechtes gehort. Mit bis zu 25 km/h
klopft er dabei auf das Holz ein.

Suche dir 2 trockene Aststlicke und mache
selbst einen Trommelwirbel. Wie schnell

kannst du klopfen? Lass jemand anderen

die Schlage mitzahlen, die du in 20
Sekunden schaffst.

Schnabelschnitzen wir
Buntspechte haben einen '
keilformigen, grauen Schnabel mit
dunkler Spitze. Hast du dein
Schnitzmesser dabei?

Dann suche dir ein kleines Stockchen
und schnitze dir einen Buntspecht-
Schnabel von etwa 2 bis 2,5 cm
Linge. Das letzte Stiick der Spitze
kannst du mit Erde etwas dunkler
farben.

Spechtloch zimmern wir Buntspechte machen uns

nicht gern mehr Arbeit als notwendig. Deswegen zimmern

wir unsere Bruthéhlen gern in Stdamme, die im Inneren schon
morsches Holz haben.

Findest du einen morschen Stamm oder Baumstumpf im
Wald?

Versuche selbst, ein Buntspechtloch hineinzuarbeiten. Mit
Kreide kannst du dir vorher ein Oval mit 5x6 cm aufmalen.

Reicht die Kraft deiner Finger oder brauchst du ein spitzes
Werkzeug?

Neuer Eingang fiir Nachmieter als Nisthohle
nehmel.'l wir gern auch die Schwarzspecht-Héhlen a
Denn diese halten noch mehrere Jahre, auch wenn 2:
Schwarzspechte schon langst ausgezog'en sind. Die ¢

Feuchtigkeit im Inneren l4sst die Hohle aber jedes Jahr

etwas tl.efer modern. Deswegen legen wir dann ein
neues Einschlupfloch weijter unten an

finde§t du hier im Wald einen Baum mit 2
uberemanderliegenden Eingdngen?
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Wellen—Flug Buntspechte fliegen wie
viele :.:m.clere Spechtarten wellenférmig
wobei sie an der tiefsten Stelle des Flug’es

kurz mit den Fligeln schlagen, wihrend sie
sonst eng am Kérper anliegen.

Wie schnell bist dy im Wellen-Flug?

Versuche mal eine gewisse Strecke wie ein
Buntspecht zurlckzulegen indem duy

abwgchseln geblckt und gestreckt l3ufst!
Vergiss dabej das Fliigelschlagen nicht! .

Spure den Specht

klopfen! stehst du vielleicht
unter einem Baum, an dem gerade
ein Buntspecht klopft?

Dann lege mal deine Hand an den
Stamm! Du kannst das Klopfen
namlich fuhlen.

| iRt
Antworte dem Buntspefc?t .t\:e\('e;:gn
ie ei cht ruft? Oftlass
du, wie ein Buntspecht ‘
Kix-Kix-Kix" von sich horer\. Es \;hr\:vg;nnen_
'é)isschen wie wenn man ein Bade e
Quietsche—Entchen schnell zusam

drickt. . N
yersuche, das Gerausch nachzuahme

j i chten
vielleicht horst du ja sogar em.car:ne
Buntspecht rufen und kannst |
antworten?

Etagenwohnung wenn du in einem
Baumstamm mindestens 3 Spechthdhlen
Ubereinander findest und diese nicht mehr
als 2 Meter voneinander entfernt liegen,
hast du eine sogenannte Spechtflote
entdeckt.

Schau dich mal um. Entdeckst du hier im

Wald vielleicht eine? Wie viele Bruthohlen
zahlst du an einem Baum?




